Dzien dobry :)

Zapraszam Was dzis do gry planszowej. Przygotujcie pionki, kostke do gry i wydrukujcie
plansze.

W trakcie gry bedziecie ¢wiczy¢ wymawianie gloski "cz", ktora znajduje sie w kazdym wyrazie
naszej gry.

Pamietajcie o prawidtowym uktadaniu jezyka i buzi - robimy buzig "ryjek”, a jezyvk puka
leciutko w dzigsto za gornymi zqbkami.

Zasady gry: gra polega na dotarciu do mety. Wygrywa ten, kto dotrze pierwszy. Pionek
przesuwamy zgodnie z liczbg wyrzuconych na kostce oczek. Po zatrzymaniu pionka na danym
polu nalezy bardzo wyraznie podac nazwe obrazka.

Gre mozna Urozmaicic¢ poprzez dodanie specjalnych pol (kredkq pokoloruj obwodke pola).
Zatrzymanie pionka na polu:

- czerwonym - 2 pola do przodu

- zielonym - 1 pole do tytu

- Zoltym - utoz zdanie z obrazkiem

- niebieskim - podziel stowo na sylaby

- brqzowym - podziel stowo na gloski

Gre rozpoczyna ten, kto wyrzuci kostkq najwyzszq liczbe oczek.

Zwyciezca otrzymuje glosne brawa :)

Obrazki mozna pokolorowac, a potem witozy¢ gre w koszulke z folii. Bedziecie z niej wtedy
mogli korzystac wiele razy.

Nazwy obrazkow znajdujacych si¢ w grze:

czapla, miecz, tecza, foczka, czapka, porgcz, koniczyna, raczka, cztery, warkocz, oczy,
buteczka, czajnik, mlecz, paczek, teczka, czarownik, krolewicz, pieczatka, taczka, wtoczka,
cz6no, mecz, kolczyki, kaczka, podrecznik, klacz, pajeczyna, beczka, liczydlo, puchacz,
czolg, czekolada, klucz, r¢kawiczki, paczka
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